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ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За цЕЛИТЕ на проекта “Лазаоус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


вестта зо жест 


Тор gamas 


МЕСЕЧНО ПІРИИЖХЕНМЕ НЕ С. СМЕ ТЕЕ: за HFH 


Barking Dog / Electronic Arts 


Neverwinter Night 

Bioware /Atari 

Emo че на пазара излезе най-дьлгоочакВаната 
компютърна RPG игра. Посетете магическия сВят на 
Dungeons 8. Dragons заедно с Боян ИВаноВ, Който ще 
разкрче сВоите Впечатления от тази превъзходна игра. 


== 
Shadow of Destiny 


Konami 
Приключенските игри, koumo излизат напоследък, са доста kbm, а u повечето заглаВия не 
струВат нищо. Дали обаче една традиционна Конзолна игра, която е пренаписана 
специално за РС, ще разсее малко мъглата около загиВащия жанр? Прочетете сплатията 
за Shadow of Destiny, написана от Мартин Димитров, и решете сами. 


Magic: Тһе Gathering Online 


Wizards of the Coast / Leaping Lizard Software Inc. 

СъщестВуВат различни игри на карти — белот, сантасе, Война, покер, пасианс u още Куп 
други. А КаКВо предстаВляВа Magic: The Gathering? U КакВо, за бога, е глова „Online“ към 
заглаВието? ИВан Димитров ще Ви разясни Всичко гаоВа В теста, 

Който напраВи за Вас. 


Hyperspace Delivery Boy 

MonkeyStone 

ТоВа е една малка игричка, Която Веселин ЖилоВ препоръчВа на Всички любители на 
жанра action-adventure. В нея има от Всичко по малко: добра история, хумористични 
диалози, различни сВетоВе, предмети за събиране, Куестове, логически загадки, 
екшън елементи, и Всичко тоВа сякаш е създадено от група амагльори. 


ОчаКВа се: ноемВри 2002 г. 


В сВета на Компютърните игри 
преобладават огаяВлено мъжестВени персо- 
нажи. Дамите са из Ключително малко, но за 
сметка на глоба повечето, ако не и ВсичКи. са 
пабьрае изВесгани ипрочупаш: Един опа най- 
прекрасните примери е Lard Сток. Виртуалното археологическо създание 
Бе догполкоВа обожесгаВено, е &е:ссоби и с пълнометражен филм. 

Е, за радост на многобройните почитатели след дългомесечно 
мълчание аВплорите на милата девойка са почпош готоВи и със следВа- 
щата порция приключения, носещи umemo: Tomb Raider: Пе Angle of 
Darkness. 

Псгпорията на Бъдешата Серия е „следната: Лара пръгва В издар- 
Ване на отрицателен елемент, убил нейния любим наставник. На пръв 
поглед Всичко е наред, но по даннште на полицията изВвършителяг на 
пькленото дело е самата Крофт. От тоВа произлиза страшна Каша, 
чието единстВено решение ще идВа след дълги часоВе игра. Според Hs- 
kou странични Коменглатори новата Версия на госпожицата е с една 
идея по-мрачна. Както никога досега героинята ше е способна да изВър- 
шВа около сто и педесет различни дВиженця. Сред max е Включена nba- 
ната форма на определено бойно изкустВо. Допьлнигелно за пръВ път 
В игрите от поредиците се ВместВа и Втори управляем герой. Цмето 
на персонажа е Kurtis Trent и той ще има по-скоро поддържаща функция. 

По отношение на оформлението си играта ще продължи да бъде 
сред най-КрасиВите Hewa. Новото тяло на мис Крофт ще бъде съста- 
Вено om 5000 различни полигона (за сраВненче В предната игра са само 
500). 

Е, ако Всичко продьлжаВа В същият дух, играта Би била готова до 
ноемВри. В момента част от Тһе Angle of Darkness е завършена и pabo- 
mewa, пльй че едВа ли ще има някакВи закъснения и с останалото. 


ОчаКВа се: декемВри 2002 г. 


Data Becker 


Планините на Шотландия са едно гаВәрде преуВеличено nons- 
тие. Вергпикалната гордост на Британците е съизмерима с ръста 
на старата телеВизионна Кула 8 София. Все пак гаоВа не пречи на ре- 
дица прослаВени и не чак толкоВа прослаВени люде и събития да npo- 
излизат от „Високите земи“ на Острова. Като резултат сВетът е 
изпълнен с Всевъзможни филми, Книги и игри, посветени именно на 
ппоВа място. Сред тях е и една от Бъдещите стратегии на година- 
ma - Не Мапа Warriors, раҙрабогаВана от Data Becker. 

Настоящото произВедение е нещо Като далечно, преработено Копие на Кинохита „Смело сърце“. Засег- 
нати са абсолютно същите точки om ВремеВо-пространстВения Континуум. Колкото и невероятно да прозВу- 
чи, аВторите смятат да набльскат В бъдещата си игра цели четири отделни Кампании с по около трийсет 
мисии ВъВ Всяка. Като резултат Би ппрябВало да се получи нещо наистина огромно. Допълнително ще присьст- 

Б 67 3 Ва и Класическата поддръжка на до осем играчи В мрежа. ЗабаВното 
в е, че стратегията ще даВа Възможност за избор на осноВен тип 
„раса“. ВсяКа от идейните групички ще си има собстВени харак- 
терни особености, единици и т.н. 

Напълно В „духа“ на новото Време играта ще е изпълнена 
В Зр. ПредВидени са и няколко ефекта, използВани предимно В 
глиизмерните екшъни. До момента големите парчета от игра- 
ma са налице. Ako аВглорите поразчис- 
тят и успеят да монтират частите 
наВреме, стратегията би Била готоВа 
някъде Към Коледа на тази година. 
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Barking Dog / Electronic Arts 


Ві ЗІ ЧА, чем. 
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Оценки Минимални изисКВания 

Графика ВЕН ЕВ ЕВ ВЕ БЕ Процесор: Intel Pentium Ш на 500 MHz 

ЗВУК ВЕ Е НЕЕ ЕВ ЕВ ЕВ ЕВ Оперативна памет: 128 МБайта 

Музика БЕРЕ СВободно дискоВо пространство: 

Геймплей ЕЕ 800 Mbaŭma 

УдоВолстВие нити и ни нини и тих Видео Карта: 16 Мбайта с поддръжка 
на бігесіз 


top games 3 


(вис) SELECT YOUR EQUIPMENT (тте) 


Боян ИВаноВ 


Оц и 

Графика па ве ва ва на рева БВ ВА БВ 
ЗВук 

Музика 

Геймплей 

УдоВолстВие 


П оръч А 3 

Процесор: Pentium Ш 800 MHz 
Памет: 256 МБайта оператиВна 
памет 

СВободно дисКоВо пространство: 
2,0 ГБайта 

Видео: NVIDIA Geforce 2/АП Radeon 


Процесор: Intel Pentium Ш 600 MHz 
Памет: 256 Мбайгаа 

ЗВукоВа Карта: Creative Sound 
Blaster Live! 1024 

Видео: NVIDIA GeForce 2 MX 
Операционна система: Windows 98 


ФеноВе на ролеВите игри, ликуВайте! На пазара излезе най-дьлгоочак- 
Ваната Компютърна RPG игра — Neverwinter Nights. В следВащите няколко 
страници ще споделя мнението си за нея. 

Дали тя си заслужаВаше чакането? ОпгоВорът е ДА, заслужаВаше си! 
Neverwinter Nights наистина е една отлична игра. Тя комбинира Впечатлява- 


| ща графика, много добра система (Dungeons 8. Dragons 3rd Edition), интерес- 


Irom the p 
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на история, прекрасно звуково оформление, мощен редактор, Както и мно- 
го други по-дребни плюсобе. 
ПоВечето om Вас сигурно знаят, че идеята на Bioware е Neverwinter 

Nights да заеме пърВото място В он-лайн ролеВите игри. ТоВа със сигурносга 
ще стане, защото играта предлага 
страхотен геймплей kakmo за единична, 
maka и за мрежова игра. Всъщност чгра- 
па В мрежа е много по-интересна и по- 
забаВна от единичната, което е psg- 
кост при ролеВите игри. Силните и лес- 
ни за използване редактори на играта 
даВат Възможност за създаВане на го- 
лям Брой Кампании и респективно за го- | 
лямо разнообразие, с Което малко игри 
могат да се похвалят. 


+ Жал”. 


чи к << ода | ает 


Първите ми ав де | ) | | 
Впечатления от Neverwinter Nights обаче не бяха добри. Играта се е разпростр 
ла на цели три диска, а инсталацията й е огромна. Uma избор между дВа Варца 
та - минимална инсталация (около 1 Гбайга) и стандартна (1,8 Гбайта). Общо 
Взето, по-добре е да се напраВи пълната инсталация, защото играта и без moba 
има Високи изисКВания и зарежда баВно. За облекчение можете да изберете да не d 
слагате пакет с текстури — има избор между три пакета - 16, 32 и 64 Мбайта. 

Но както Казах, по-добре е пази информация да е на тВърачя Ви диск. Самият 
процес на инсталиране е ужасяващ (още поВече, че на мен ми се наложи да го и 
пльрпя цели три пъти, докато играта тръгна така, както исках). Ше Ви nomo- 
лят да сменяте три пъти дисковете, а инсталирането представлява просто 
копиране на почти Всички файлоВе от дисковете. Като цяло не Ви мърдат поне 
15 — 20 мин. инсталиране. 

Другото ми лошо Впечатление дойде от следното: пускам играта и се 
опитВам да си Конфигурирам графиката, при което Веднага ми излиза съобще- 
ние: „Вашата машина не отгоВаря на минималните изискВания!“ Направо wsx да 
се гръмна, такоВа съобщение не ми беше излизало досега. Тоба е ролеВа игра, как 
може да има такиВа изисКВания? Добре, опраВих се с графиката, като, разбира се, + 
надух разделителната способност до 1024х768 и максимални Визуални ефекти. Пос- 
ле тряБВаше да намаля разделителната способност на минималната – 800х600, зашо- | 
то при повече противници играта се забавя. За моя радост обаче пози път успях да изг- 
ледам филмчетата, кошто поради някакВа странна причина не ми работят на 1024х768. 
ИзискВанията на Neverwinter Nights, според мен, са най-големият й минус. Разбира се, можете да 
я „подКарате“ u на много по-БаВни компютри, а графиката пак ще е по-добра от поВечето подобни 
компютърни ролеВи игри. 

Дотук с минусите. Време е да разгледаме самата игра. Както Казах по-горе, Neverwinter Night: 
използВа добре познатата на Всички феноВе система – Dungeons 8. Dragons 3rd Edition. За тези от 
Вас, koumo не са запознати с нея, ще направя Кратък обзор. 

Логично е да се почне от създаВането на героя (В играта управлявате само един герой, а не 
цяла група, както е В другите игри от пози mun). Neverwinter Nights Ви даВа доста добра система за 
създаВане на героите, разделена на около десетина стъпки. ПърВо избирате пол, раса и портрет на 
героя Ви. Расите са 6: хора - най-униВерсални, Взимат поВече умения и печелят поВече опит от Всич 
Ки други раси (с 20% поВече). Другите раси са елфи, полуелфи, халфлинги (полуръстове, но гпоВа Вина- 
ги ми е зВучало малко глупаВо), джуджета, гноми, както и полуорки. Цграта има доста подробно onu- 
сание на Всяка раса, Като В Края са изВадени Всичките й плюсоВе и минуси. След тоВа ще гарябВа да 
изберете Класа на героя (професията му). Neverwinter Nights предлага избор измежду 11 Класа: ВарВа= 
рин, бард, свещеник, gpyug, боец, монах, паладин, рейнджър, крадец, заклинател и магьосник. 
Набързо ще дам описание на ВсеКи Клас. 

ВарВарите са силни и безмилостни Войни. Ако силата на боеца е В неговата техника и guc- 
циплина, то силата на ВарВарина е В неговата ярост. Те не могат да бъдат от „lawful“ уклон (мал 
по-долу следВа обяснение за уклоните), защото губят способностите си и не могат да минаВат ни 
Ва. Най-Важните характеристики за ВарВарите са сила и издръжливост. ВарВарите umam специали- 
зация с поВечето ВидоВе оръжия и брони, имат умението ярост, по-бързи са от другите от негова 
та раса и постепенно придобиват изключителното умение да се спраВят по-добре с опасностите 
(получаВат бонуси към защитата В различни ситуации). 

Те получаВат и най-много точки живот на ниво. 

Бардът е сппрансгпВащ музикант и актьор, 

„Който притежаВа и магически умения. Uma изклю- 
чително познание за света. Може да сВири маги- 
ческа песен, която повдига уменията на неговите 

- приятели, както и да прави магиц. За него най-Важ- 
ни са показателите обаяние, лоВкост и интелект. 

СВешенииите са божи хора (на един точно 
определен Бог). Те пропоВвядВат негоВата Вяра, уче- 

я и морални закони. Майстори са на божестВена- 
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та магия. Чрез молитви те могат да лекуВат, да зашитаВат и 
даже да атакуВат. Най-Важният показател за max е мъдростта. 
Могат да носят КакВато и да е Броня и шит и да ползВат прос- 
mume оръжия. Umam изключителното умение да унищожаВат или 
поемат Контрол (ако е поклонник на зъл бог) Върху немъртВите. 
Друидите са същестВа на гората. Те обикалят сВета В 
гпърсене на нови знания за растенията и ЖиВотните. Подобно на 
сВещениците те праВят магии, но пляхната сила идВа от приро- 
дата. Те не обичат метала и единстВеното остро оръжие, Кое- 
гло могат да ползВат, е симитара. Най-Важният показател за 
msx отново е мъдростта. Umam много умения, които им noma- 
“гат В горите, могат да говорят с ЖиВотни и даже да приемат 
формата на някои от гпях. 
Боецът е типичният Войн. Много от Войните обикалят сВета В 
глърсене на приключения. Най-Важните показатели за max са сила, u3g- 
 ръжлиВост и лоВкост. Могат да ползВат ВсякакъВ Вид оръжия и Брони и получаВат 5 
“ поВече умения от другите КласоВе. Разбира се, имат по-големи бонуси Към атаката u 
поВече атаки, отколкото поВечето други Класобе. і 
Монасите целят усъВършенстВане на сВоите умения. Майстори са на ръко- 
пашния бой и екзотичните оръжия. Този Клас, според мен, е най-сложният за разви- 
mue. Монасите получаВат много бонуси (на Всяко ниВо), kamo най-Важни за тях са 


А издръжливост. 
4ұ РПаладинът е олицетворение на добротата. Топ Винаги следи за спазването на законите. ТрябВа 

- задължително да ес „lawful good“ уклон. Най-Важният показател за паладина е обаянието, както и cusa- 

та и издръжливостта. Мъдростта му гаряБВа за по-мощните магии В играта. Паладинът е силен Боец, 

| Който получаВа умението на свещеника за унишожаВане на немъртви, може да лекуВа и да премахва зара», 

_ Зи, усеща злото. 

: Рейнджърите са ловци. Техният дом е гората. Те са много добри стрелци и отлични В Боя с две 

ря, Могат да ползВат част от магиите на друидите. Най-Важни показатели за тях са лоВкостта u ғы 
= “Сиката, а мъдростта им даВа правото да ползВат по-силни магии. Могат да се промькВат много добре, 

както и да поставят Капани. Реанджърът може да гоВори с жиВотни, а след определено Hubo (6-0) може 
да призове жиВотно спътник. 

Крадецът е отличен В промъКВането, джебчийстВото и премахВането на капани. Може да прави 
атака с промъКВане, придобива умение, подобно на ВарВарина за избягване на опасности. Най-ВаЖен noka- 
зател е лоВкостта, Важни са и интелектът и мъдростта. Може да ползва магически артефакти. 

Заклинателите са различен Вид магьосници. Те не запаметяВат магиите си и могат да правят 
определен брой магии от дадено ниво. Разбира се, пози Брой магии заВиси от ниВото на героя, както и 
от стойността на показателя му обаяние. Когато магиите му сВършага, пой ппрябВа да почива, за да 
ВъзстаноВи магическите си сили. Цнтелектът също е Важен показател за заклинателя. За разлика от | 
магьосника, заклинателят не може да учи магии от свитъци. Той получава нови магии, когато мине ниво... 
Може да призоВаВа и пльй наречения familiar - същество, Което му помага В приключенията. 

Магьосниците са изключително добър Клас. ОсноВният им плюс, разбира се, е правенето на ma- 

_ гии. Магьосниците запаметяВат плочно определени магии и не могат да ползВат магия, която не са 3a- 
паметили. За да могат да запаметяВат ноВи магии, те се нуждаят от почивка. Разполагат с по-малък 
Брой магии от заклинателите, но могат да ползват много по-силни магии от max. Също могат да npu- 257 
зоВаВат familiar. Високият интелект даВа на магьосниКа Бонус Към броя магии, Които може да запамети. #4, 

Всъщност избирането на Клас не е Крайно решение. При Всяко ниВо можете да изберете да Вземе- w 
me нов Клас. Така например, ако един реанджър достигне шесто ниВо, той може да реши да Вземе пьрВо 3 
ниво на магьосник. Така той ще получаВа Всички бонуси на пето ниВо рейнджьр и първо ниво: магьосник. 
Разбира се, глоВа си има цена. Всеки следВащ Клас носи с 20% 
точки опит по-малко, осВен ако разликата между Всеки дВа 
Класа нее 1 чли 0. Всяка раса има един предпочитан Клас, koü- 
mo не се брои при пресмятането на наказанията за опита. 
Само за хората и полуелфите няма точно определен Клас. За 
техен предпочитан Клас се 
Брои най-Високият Клас. Ше 
отбележа обаче, че чистите 
КласоВе си остаВат най-силни. №” 


Али 
д >! 


След тази стъпка идба ред на избирането на уклон. УКлонът е 
показател, Който определя отношението на героя Ви Към сВета — 
дали той ще е добър, зъл или неутрален и дали ще спазВа законите, 
дали ще е безразличен Към тях или ще ги пренебрегва. За разлика от 
другите игри, използващи тези правила, В Neverwinter Nights уклоньт 
Ви може да се промени по Време на играта В зависимост от дейстВия- 
та Ви. Тоба може да е доста негативно за Вашия герой. 

СледВа избирането на показателите. Uma шест осноВни показателя: 
сила, ловкост, издръжливост, мъдрост, интелект и обаяние. В началото Ви се дава 
30 точки, koumo можете да разпределите между тях, kamo за да покачите показа- 
тел с единица, до 14 Ви струва 1 точка, до 16 - 2 точки и до 18 - З точки. На Всеки 
четири нива ще можете да повишите с единица един от Вашите показатели. Всеки 
показател даВа бонуси (положителни и отрицателни) за Всеки сбои дВе степени. Ще 
отбележа, че лоВкостта даВа Бонус към защитата, силата към атаката и щетата, 
изаръжлиВостгпа - Към плочките жиВот на ни8о, а интелектът, мъдростта и обая- 
нието Влияят на броя магии, koumo получава даденият Клас. 

Последната част от съставянето на герой се състои В избирането на умения. 

Всеки Клас има КласоВи умения, koumo му отнемат по 1 точка за развитие, докато оста- 

налите умения му отнемат по 2. Аз Ви препоръчВам да Вдигате само КласоВите си умения, и 

то на Високи степени. Уменията зависят и от показателите Ви и техният бонус се прибавя Към да 
дени умения. 

Има и още един Вид умения, пъп наречените „feats“. Те се Взимат еднократно и даВат предим- 
но бонуси за битките, но има и много, koumo Влияят Върху другите Ви умения. Всеки герой получаВа 
по един „feat“ В началото на играта (хората получаВат 2) и по един на Всеки 3 нива. Uma Класове, kou- 
то даВат правого да се изберат допълнителни Ееа!-оВе на някои нива, но повечепо даВат гпочно on- 
ределени Геаі-оВе. Силно Ви препоръчвам да Вземете „Improved Critical“, особено ако се Биете с меч. 

Тази информация Ви е напълно достатъчна, за да играете Neverwinter Nights безпроблемно, но 
препоръчвам да прочетете упътването Към играта или самите правила Dungeons 8. Dragons 3rd Edi- 
Поп. Не се безпокойте, защото самата игра предлага достатъчно информация. 

Графиката на играта е прекрасна. ИзползВа се изомегтричен поглед, Като Камерата може да се 
Върти на 360 градуса. Можете също така да приближаВате и отдалечаВате камерата, за да се нас- 
лаждаВате на графиката отблизо и далеч. 

Моделите, Както на героя, така и на другите същества, са много добри. АВиженията са чисти 
и детайлни, като moßa най-добре се забелязва по Време на битка. Героите и противниците не npa- 
Вят само по един-дВа удара, стоейки заКоВани на едно място. Битката протича В непрекъснато дВи- 
Жение, героят Ви ще отстъпва или ще заобикаля противника Ви. Има даже и анимации за блокиране 
на ударите. Така играта изглежда много по-динамична от kosmo и да е друга ролеВа игра (единстВено- 
по изключение според мен е Кеуепап®. Всъщност анимациите хич не са много: има 3-4 удара, за раз- 
личните оръжия, няколко Вида отстъпВания и избягвания на удари и 1-2 анимации за блокиране с opb- 
Жие. Сложени са и около 10-15 дВижения от сорта на поклон, смях, махане с ръка и други. 

ВрагоВете и особено чудоВищата са прекрасно направени и разнообразието е огромно. Тексту- 
рите, В които са „облечени“ моделите, също са отлични. Има голямо разнообразие на цВетоВе и 


шарки. Ше срещнете и много разнообразни по големина ВрагоВе, от малките феи, двуметроВи mpo- 


ли и орки, до огромни Великани и даже дракони. Разбира се, тези същества нямат толКкоВа много gBu- # 
Жения поради простата причина, че гаоВа би отнело много поВече място. 

Терените В Neverwinter Nights напраВо Вземат дъха. Прелестни гори, мрачни пещери, Красиви 
планини и раВнини, както и градоВе, села, множество сгради и подземия и, разбира се, Канали, пълни с 
Крадци и убийци. НиВата имаго прекрасна архитектура; а пеКкстурите тук са още по-ВпечатляВащи 
от тези на моделите. За мен горите бяха най-забележителни с техните сВегплосенки, лъчи сВетлина | 
през короните на дърВетата, жиВотинките. 

Не на последно място идВа ред на Визуалните ефекти, koumo също са добри, makap да не са 


А ЯА гполкоВа ВпечапляВаши. Разбира се, те се забелязват най-Вече при магиите, koumo са доста 20- 
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лям Брой (над 300). В тоВа om- 
ношение дизайнерите са се noc- f 
тарали и поВечегпо магии са goc- 
та приятни за окото, макар че 
има много, чиито анимации са 
подобни, а няКои даже са еднак- 
Ви. Мнението ми е, че 
Neverwinter Nights предлага една 
превъзходна графика, която прекрасно 
се спраВя със задачата си, а именно Ви- 
зуализацията на прекрасния фантастичен сВят. 
А сега накратко за звука и музиката, koumo са много добри, 
особено ефектите от магиите и битките с оръжия за близък бой. 
Музиката е типична за такъв род, допринасяйки Към прекрасната am- 
мосфера. ОзВучението на героите е много добро, а и текстоВете са забабни-Едын- 
з стВеното, което ме ядоса, Бяха малкото Възможни гласоВе за героя Ви, К 
’от тях нищо не спруВат. 
Много ролеВи игри имат голям проблем с интерфейса. Предишната игра по 
D&D 3rd Ед оп - Pool of Radiance 2, Бе една от max. За щастие Neverwinter Nights не 
страда от паКиВа проблеми. Интерфейсът е изключително удобен и интуитивен. 
Имате 12 бързи слота, от koumo можете да превключВате лесно различни оръжия, 
магии, предмети, стрели, еликсири и др. Те лесно могат да се akmuBupam и чрез kaa- 
Вишите ЕЇ - F12 на КлаВиатурагпа. С клавишите Shift и СШ можете да изВикате още 24 такиВа слота и 
така имате на разположение цели 36 слота. От клавиатурата можете да изВикате и инВентара на ге- 
роя Ви, персонажния му лист, списъка с магиите, картата и Журнала. Можете и да спрете играта с 
шпацията, Което е много полезно по Време на битка. Тези, както и Всички останали команди, като cne- 
циални атаки, mozam да се изВиКат и Като щракнете с десния бутон на мишката Върху героя или даден 
Враг. Така на екрана се изВиКВа кръгло меню с икони, от Което лесно можете да намерите търсеното. 
ТоВа решение е много по-лесно и удобно от подобните менюта В Pool ої Radiance 2. 

ИнВентарът Ви е доста голям и едВа ли ще имате проблем със събирането на предмети. Може- 
те да Вземете допълнителни Контейнери, които даже намаляВат носеното от Вас тегло. Точно тегло- 
то е единстВеното ограничение. Ако превишите допустимия тоВар, koumo зависи от силата на героя, 

-тпоп ще започне да се дВижи по-баВно. Самите предмети не са много добре нарисуВани или по-скоро 
стилът на рисуВане много напомня пози на Baldur's Gate. Принципно няма много ВидоВе оръжия и пред- 
мети, но поради големия Брой магически артефакти това не се забелязва. Uma даже Възможност да се 
събират състаВки и да се сьздаВат магически предмети и оръжия. ПоВечето предмети ще са Ви позна- 
mu от сериите Ваиг$ Gate и Icewind Dale. 

Предложената Кампания В Neverwinter Nights има доста добра фабула, Като дейстВиегоо разбира 
се, се разВиВа В града Neverwinter. Макар и сюжетът да е напълно линеен, а играта поВече да напомня 
Diablo, отколкото Ва!Чиг$ Gate, Кампанията е много добра. Сложността не е Висока, но тоВа е maka, ако 
си наемете помощник - тъй наречния „henchman“, който Всъщност ще Ви е изключително полезен. Mo- 
жете да избирате измежду десетина помошници, но според мен най-полезен си остаВа Крадецът (а u 
репликите му са най-забаВни). Няма да можете да контролирате директно Вашия наемник, а само да му 


задаВате заповеди. Няма да можете и да Влияете Върху развитието му. Кампанията е доста дълга. Раз- 


делена е на предговор и четири части, като аз силно Ви препоръчВам да играете с герой с чист Клас, за 
да Ви е по-лесно. ОсВен осноВния „Куест“ ще получите и много странични задачи, koumo доста Компен- 


сират линейността на играта. Този пот няма много досадни плакиВа задачи, makap че обикаляйки Всички 7. 


Последно ще спомена само няколко думи за редактора. В него има 
Вградени много „помошници“, koumo Ви помагат за лесното създаване на 
предмети, персонажи и ВрагоВе. Чма много предВарително напраВени 
местности; коотоможетедасглобяВатетлесног маи много по-сложни; 7 
но по-мосани-опцич, с koumo сигурно ще-се-занимаят само най-ревностни» | 
те феноВе на играта. Сигурен съм, че скоро ще се появят много допълни- | 
гпелни модули по Интернет и на Всеки от max, който заслужава, ще му 

- Бъде обърнато нужното Внимание и В нашето списание. 

Вече трябВа да приовършвВам, защото статията стана преКале- 

но дълга. Силната ми препоръка Към Всички е да пробВат тази игра, | 
„защото тя наистина е преВъзходна, ВключВайки В себе си Всичко 
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Shadow ої Destiny пьрбоначал- Оценки 


но Бе издадена на японски език @ графика 

специално за PlayStation 2 през Щ звук 

изминалата годишна: Малкопо музика 
Геймплей 


Кьсно Бе пусната за американските 
почитатели на PlayStation 2, при тоВа 
на родния им език. 

На 23 юли се пояВи и Версия за нас - РС манцаците. 


ИГРАТА 

Shadow ої Destiny поВече подхожда за РС приклю- 
ченска Компютърна игра. Тя има Всички необходими за 
гпоВа Компоненти: нещастен главен герой, Койго раз- 
следВа разни мистерии, пьзьли, чиито решения се Крч- 
ят В определени предмети, умерена история, Която 
се разкриВа с течение на играта, и, еспестВено никак- 
Ви стандартни начини Вашият герой да гушне букета 
(е, същестВуВага такива, но те са много малко). 

Shadow ої Destiny разказВа историята на Еще 
(произнася се нещо Като , ке"), студент, убит, goka- 
то се разхождал по улиците на родния си град. Само 
дето мистериозен дух го Връща Към ЖиВот, даВайКки 
му способността да пътуВа ВъВ Времето и простран- 
стВото. Eike ппрябВа да използВа пази си способност, 
за да посети четири различни ВремеВи периода със за- 
дачата да предотВрати собствената си смърт и да 
разкрие мотиВите на гпайния убиец. 

Самата игра прилича поВече на конВенционални- 
те графични приключения Като Grim Fandango или Тһе 
Longest Journey. Така или иначе, лесният за използВане 
интерфейс, който бе специално проектиран за konm- 
ролера на PlayStation 2, В Shadow of Destiny работи го- 
ре-долу добре със стрелките и мишКата на РС-то. 

За съжаление поняКога изниКВап проблеми с ka- 
мерата, особено Когато Eike Влезе В сграда и се опита 
да се огледа - просто Камерата „потъВа“ В някоя cme- 
на или табан и погледът Ви е блокиран именно от ma- 
зи солидна преграда. Така например можете да срещне- 
те трудност да достигнете до правилната Врата 


сор games 10 
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Мартин Димитров гу 
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Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium Ш 450 MHz 
Памет: 64 МБайта 

ДискоВо пространство: 700 Мбайт 
Видеопамет: 16 МБайта 


или пък да търсите път наоколо, особено ако някакВа 
стена или таВан закриВага гледката Ви. 

Като изключим тези малки проблеми, Shadow ОҒ 
Destiny се базира на системата да говориш с определе- 
ни хора и да използваш праВилно предметите от ин- 
Вентара си В точния момент. 

Макар че повечето пъзъли имат ясен смисъл, В 
играта има и няколко ппъпичКи. Например да спасиш 
Беззащитен чоВек и В замяна да получиш играчка, Коя- 
то да замениш за глиган (за пържене), който пък ще 
сложиш отзад на skemo си, за да не те намушКат В 
гръб. 

По-Важно обаче е интересната история на иг- 
рата, която Вьрши чудесна работа, за да оправдае Ha- 
лудничаВите идеш за пъзълите и най-Важното да Ви 
мотивВира да ги решите. Ако ли пък не Желаете, Eike 
никога няма да се освободи от безкрайния КръгоВрат 
на смърт, Възкресение и пътуВане ВъВ Времето. 
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ПытуВането BbB Времето В играта е изпълнено 
страшно добре. ДейстВиягпа, koumo си предприел В 
миналото, имат реален ефект Върху Бъдещето. Han- 
ример В една от сцените Е Ке е намушкан от убиец, 
криещ се BbB Високо дърВо. Знаейки тоВа и имайки 
Възможността да се пробВа, героят може да се Върне 
назад ВъВ Времето и да се погрижи дърВото Въобще 
да не Бъде засадено. 

Ц така В зависимост om плоВа koako загадки е 
успял да разкрие героят (с Ваша помощ, естествВено) 
и какВо е напраВил през пътуВането си BoB Времето, 
може да се наслади на един от четирите финала В 
Shadow ої Destiny. А тези допълнителни заВършеци са 
наистина брилянтно хрумВане, защото добавят 3Ha- 
чително Желание и мотивация за изиграВане на игра- 
та отново! 

ГРАФИКА 

За съжаление, Корените на Shadow ОҒ Destiny ka- 
то японска PlayStation 2 игра са доста осезаеми. 

От една страна, играта използВа същите де- 
плайлни, многополигонни модели на герои, koumo са 
станали толкоВа модерни В ролевите игри за японски- 
те Конзоли. Моделите са оптимизирани да работят 
на Висока разделителна способност и маКар често да 
имат доста очеВадни назьбени ръбоВе, особено по 
Време на cut сцените, ВсичКи герои изглеждат много 
добре и нао-Важното umam сравнително детайлни 
анимации на лицето. 

От друга страна обаче, заобикалящата среда В 
играта е лошо напраВена. 

Еїке прекарВа поВече от Времето си В различни 
ВремеВи периоди, но В същия град, Който независимо 
Кога героят го посешаВа, изглежда много зле. Сгради- 
те, дори и пейзажът Винаги изглеждат плоски, едноц- 
Ветни и грозни, а понякога дори груби и недодялани. 

ЗВУК 

Shadow ої Destiny звучи също Като PlayStation 2. 
Ako поиграете малко, ще разберете, че Когато една 
японска игра се преработВа В английска, английската 
Версия често има отВрапиително гласоВо озВучение. 

ТоВа, разбира се, не е изцяло Вярно за 5һасіоуу ої 
Destiny. Тя наистина има няколко гаромаВи пребода и 
гпакиВа странни гласови озВучения, каквито Бихте 
очаКВали от преработена японска Видео игра или 
филм, но Като цяло звукоВете са прилични и дори goc- 
ппаВят удоВолстВие да ги слушате. 


МУЗИКА 

За съжаление същото не може да се Каже за му- 
зиката и саундтрака на играта. Чначе музика Въобще 
няма по Време на играта или ако има, е дяВолски 
трудно да я различии от фоноВите зВуци. 


ФИНАЛ 

Нещастие е, че графичните приключенски игри, 
koumo бяха преди Време най-популярният жанр В kom- 
пютърните игри, бележат спад през последните Hs- 
koako години. 

Колкото и неВероятно да звучи, че Shadow ОҒ 
Destiny, една от малкото готини РС приключения Ha- 
последьк, Всъщност е Конзолна игра, аз съм сигурен, че 
поВечето феноВе на приключенски игри ще запретнат 
здраво ръкаВи и няма да сьжаляВаті! 


Графика 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 


УдоВолстВие 


СъщестВуВат различни игри на карти - белот, 
сантасе, Война, покер, пасианс и още Куп други. Хората 
от Край Време обичат да отмарят с max. Изписани са 
Куп Книги - спраВочници за начинаещи или напреднали, 
и са създадени още плолкоВа компютърни игри, посВе- 
тени на max. Нима не сте преВъртали хиляди пъти до 
Болка познатите Windows игрички? Игрите Винаги са 
Били приятна отмора. През последните години обаче 
на запад една нова игра на карти придоби огромна no- 
пулярност - Magic: Тһе Gathering, по която Вече се npo- 
Веждат и сВетоВни пърВенства. В България обаче за 
съжаление тя още не е достатъчно изВестна и не ca- 
мо защото цената й е Висока за нашенските стандар- 
mu, а понеже единстВеният начин да се сдобиеш с 
mecmema Карти е да си ги Купиш от чужбина или да ги 
поръчаш по Интернет (и да си платиш достаВКагпа, 
която не е никак еВтина). За щастие аз имах удоВолс- 
гпбиегпо да се докосна до магията й миналото лято и 
бях очарован. 

КакВо представляВа Magic: Тһе Gathering? 

Както Вече споменах, гпоВа е игра на карти. При 
нея дВама или поВече играчи провеждат битка nomex- 
ду си с помощта на различни комбинации от Карти, 
предстаВляВащи магии. Всеки играч започВа с 20 точки 
жиВог, koumo могат да намаляВат В резултат на gu- 
ректни атаки с магии или след нападение от страна 
на изВикани чудовища. Последните имат дВа поКаза- 
теля - сила (определя нанасяната от тях щета) и изд- 
ръжлиВост (покаҙВа максималната щета, която mo- 
гат да понесат). ОсВен нападателните магии по Вре- 
ме на играта могат да се ползВат и магии с постоя- 
нен ефект. Възможно е и използването на магически 
артефакти. Битката се провежда на ходоВе, Като ue- 
рачите се редуВат последоВателно, и свършва, koea- 
то остане само един от тях, т.е. останалите бъдат 
елеминирани. ОсВен с Късмет до победата се стига и 
чрез правилна makmuka спрямо използВаното тесте 


Процесор: Pentium 1 330 MHz 
Памет: 64 МБайта 

СВободно дискоВо пространство: 
600 МБайта 

СО-КОМ с 4-Кратна скорост 
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Карти. 
СъществВуВат пет Вида магия — 
бяла, зелена, черВена, синя и черна. Бялата е сВързана с 
лечение и сВетлина, зелената с гората и природата, 
черВената означаВа хаос и огън, синята симВолизира 
Водата, а черната ВьпльщаВа смъртта. За КазВането 
на магия е нужна манна от дадения тип. СьогаВегано 
по споменатия ред тя се добиВа от полета, гори, naa- 
нини, острови и блата. 
ХодоВе и фази 
ПроВеждането на един ход от играта се изВър- 
шВа подобно на битките В Etherlords (която тык е 3a- 
имстВана от Magic: Тһе Gathering). ПърВо играчът 
пегли карта от гпестето си. После сВаля на масата 
kapma земя, ако има плакаВа. Броят на картите от 
пози тип, koumo Вече е сВалил, даВа достъпното konu- 
честВо манна за дадения ход. СледВа КазВане на магии 
и изВикВане на чудоВиша. За тази цел играчът гпрябВа 
да изразходВа манна и да ќар-не сьогпВегпния брой kap- 
mu земя, т.е. да ги завърти, за да се знае, че за гпози 
ход са използВани. Картите със съотВетните чудоВи- 
ща и магии (ако са трайни) се поставят на масата (а 
ako не са - отиВат В гробището). Последната фаза е 
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участие само онези чу- 
доВища, koumo не са би- 
ли изВикани пози ход. 
Ако противникът бло- 
кира някои от частите 
му, то me Влизат В 
Битка помежду си, при |. 
която се гледат поКаза- 
телите им за сила и u3- 
дръжлиВост, за да се определи чии чудоВища са заги- 
нали. Чначе той понася щета В размер на общата cu- 
ла на неблокираните части. Вследствие картите с yy- 
доВишагпа, участВали В атаката, БиВат кар-нати, за 
да се знае, че по Време на противниковия ход играчът 
не може да ги ползВа за блокиране на Вражеското Hana- 
дение. Особеното е, че мъртВите части и казаните 
магии отиВат В гробището и Вече не могат да се 
ползВат, макар да има начин част mo max да бъдат 
изкарани оттам. 

Геймплей 

Екранът В играта е разделен на mpu осноВни 
части, Като В долния Край се намира т.нар. chat box и 
В общи линии напомня на заредена В браузъра Ви уеб 
страница с фреймоВе. Не е много ВпечатляВащо на 
фона на дизайна на повечето съвременни Компютърни 
чгри. Но понякога и семплите решения се оказВат yc- 
пешни за реализирането на даден продукт. В случая 
Мая с: Тһе Gathering Оп те ВърВи доста добре и на Ha- 
шенсКките слаби Интернет Връзки, особено пък на mo- 
gemu с Връзка от 28,8 К. Щом Влезете В акаунта си, 

имате достъп 

до множество 
| разнообразни 


места, В гаоВа число уеб сайглоВе, сВързани с играта, 
форуми за БъгоВе, Виртуалния склад на Magic: Тһе 
Gathering, редактора на тестегта, КланоВите зони и, 
разбира се, игралните зали. 

Самите игрални сесии се провеждат В игрални- 
те зали. Там Вие се предстаВляВате от фигурка, Коя- 
то предВарително сте избрали. Чмате доста богат 
избор - можете да бъдете гоблим, магьосник или Как- 
Вото друго решите. А Когато се Включите В поред- 
ния ауел, се пояВяВате на игралната маса. Magic: Тһе 
Gathering Online ВключВа пълен Комплект om Всички 
Карти, излизали до този момент, Включително noc- 
ледния засега 7th edition, както и разширениягла, u3- 
лезли до пояВагпа на играта. Всяка карта Включва opu- 
гиналната си рисунка, праВилата и текста Към нея. 
Но докато системата на играта се разпространява 
безплатно, тесплетата и Бустерите ще гарябВа да си 
закупите от он-лайн магазина на Wizards ої Ше Coast. 
Странното обаче е, че цените им са същите Като на 
хартиения Вариант (разбира се, „магьосниците“ са 
предВидили отстъпки, но според мен това не опраВ- 
дава решението им). По този начин получавате една 
интересна, но ощърбена игра, Която може да Вгорчи 
онези от Вас, Които Вече са се сдобили с хартиени 
mecmema (и ще им се наложи да си ги КупуВат отново, 
за да могат да играят В мрежа). 


- 
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От друга страна пък, 
: упраВлението на Виртуалните 
са а глестета се оказва доста по-елемен- 
тарно В сравнение с материалните. Особено с 
помощта на едноименния редактор. Чрез него може 
да сортирате, организирате и да правите плестета 
от Вашите Карти, базирани Върху техния цВяпа, pag- 
Кост (колкото е по-рядка, полкоВа по-малко гпакиба 
Карти е Възможно да има В едно тесте) и манна. В ре- 
дактора са заложени и опции за оценка на ръчно изра- 
Ботените mecmema, koumo даВапп стагписгтика за cu- 
лата им. Чрез хистограми и КръгоВи диаграми може да 
определите КаКВа част от Картите съдържат даден 
Вид манна, КаКВо е общото й КоличестВо В mecmemo 
или пък koako манна изисКВага Всички магии. По пози 
начин си улесняВате балансирането на mecmemama си 
В зависимост от силата, която пльрсите. 

Magic: Тһе Gathering Online се яВяВа и нещо Като 
съдия между играчите. Тя следи за спазВанегпо на npa- 
Вилата, koumo практически е невъзможно да наруши- 
me. Вие сте задължени да се съобразяВате с ефекта 
на Картите, Които играете. Тестето Винаги е разбър- 
Кано от компютъра. ЖиВотът и манната Ви се сле- 
аят непрекъснато, а единстВеното нещо, което може 
да Ви се размине, е, ако напраВите грешка при ползВа- 
нето на Карта земя или атака. ТогаВа на помощ идва 
опцията undo, която можете да ползВате, преди okon- 
чателно да потВърдите действията си. 


сетите 


AGIC ринит | 
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Графика, звук и музика 

В графично отношение играта не изпъКВа с ни- 
що. Както Вече споменах, екранът прилича поВече на 
браузър и дизайнът му може да Ви подразни. За сметка 
на тоба илюстрациите към Картите са уникални. 
Вижаал съм доста фентъзи Картинки, но тези са едни 
от най-добрите. Жалко наистина, че не са Били omge- 
лени В галерия, Където да може да ги разглеждате от- 
делно. 

За звука не мога да кажа нишо повече, осВен че 
се ползВат познатите ефекти от Windows, Включи- 
гпелно рькопляскане, фанфари и естествени зВуци от 
Битка, докато музиката ниКаКВа я няма и ще Ви препо- 
ръчам да си пуснете някакВи трз-Ки. 

Обобщение 

Magic: Тһе Gathering манията е много страшна. 
Особено ако имате достатъчно пари и Възможности, 
за да се снабдите с Карти. Тя е и игра, и хоби. Някои xo- 
ра събират марки, други ценни монети, а трети пък 
играят на Magic: Тһе Gathering. Странно, нали? Но ако 
Веднъж сте започнали, спирането е трудно и може би 
гпоВа е една от причините Wizards of the Coast да се Ha- 
сочат Към пласиране на Виртуален Вариант на играта 
(еспестВено, с цел да приберат още парички от ней- 
ните феноВе), а другата е пленденицята Всички харти- 
ени носители на информация да се прехвърлят Върху 
магнитен носител, независимо КаКВи са те. Дали обаче 
играта е спечелила от тоВа? Трудно ми е да определя 
Кой от дбата Варианта е по-добрият, защото и дВата 
си имат преимущества и недостатъци. Хартиените 
Карти може да носите наВсяКъде, Без обезателно да се 
нуждаете от Компютър, както и да шмекеруВате сВо- 
Бодно. Чрез Виртуалните Карти можете да играете с 
някого на километри разстояние от Вас, да БораВите 
по-сВободно с тях и дори да носите ВсичКи Карти, из- 
лизали до момента, на няколко компактаискКа. ЗатоВа 
Ви съВетВам просто да играете. Не мисля, че ще cv- 
ЖаляВагпе, ако Веднъж започнете. 

Наслука! 


AAAGIC 
4 | А. Тһе Gathering’ 
ONLINE 


Hyperspace [ПИ 


Кой е ДЖон Ромеро? 

Ромеро е странна птица. С грандоманияпла 
и грьмките си слова ми напомня на Жорж 
Ганчев. УчастВал е В разработката на ек: 
шън-игрите Рапеегоиѕ Dave (авторски про» 
ект), Doom, Quake... Доколкото си спомням, Бившата 
му жена (СтиВи Кейс) го Била В честен и почтен death- 
match и плака се събрали. 

После Ромеро отдели много години, за да сыҙда- 
де злополучната Daikatana, която по план гпрябВаше да 
предизВика революция В сВета на игрите, а Всьщност 
се оказа един от най-големите финансоВи провали на 
изминалото десетилетие. Опатогава Ромеро се пре- 
Върна В посмешище (Когато лъВът падне, хиените 
празнуВага), пък исе раздели с Жена си... 

Всъщност ниКога не съм се ВъзхишаВал особено 
от него - Все пак той е дизайнер на екшън игри, поВе- 
чето от Които не се огаличаВага с особена оригинал- 
ност. Но неговото падение е интересно, бих Казал, 
дори поучително. 

Ц КаКВо, мислите, направи той след тоВа? Заря- 
за манията си за Величие? Депресира се? Не! Сьздаде 
Компания за игри - Мопкеубіопе, Която ще издаВа заг- 
лаВия предимно за Pocket РС. СтаВа дума за дребни 
дВумерни игрички, сякаш напраВени от аматьори. С 
други думи, пой оганоВо започна от нулата, без да се 
отчае. Тоба наистина е ВпечатляВащо. 

Историята 

Hyperspace Delivery Boy е пърВата игра на 
MonkeyStone. За да сме напълно честни, Ромеро е само 
програмист, глаВният й дизайнер е Тот Hall. В нея се 
оҙоВаВагпе на борда на космически Кораб Като момче за 
поръчки. Вие сте на дъното. (ТоВа отноВо ме накара 
да направя асоциация с положението, В Което се Hamu- 
ра Ромеро - има странна самоирония В историята и 
Външния Bug на играта, която е сьгаВорил.) 
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U така, Вие сте момче за Всичко. Вашата weg- 
Ка е агресиВна мъЖКарана, Която безпощадно Юрка Bce- 
Ки мъж на Борда. Разбира се, Вие успявате да се заБър- 
kame 8 сложна криминална интрига, да минете през 
много странни сВетоВе и дори да се Әлюбите В Dolly - 
момичето, което ремонтира аВчгателите: (Аз също 
се Влюбих В пази малКа.пиКселизирана фигурка). 

Технически 

Kamo си говВорим-за пиксели, ако още не сте раз- 
Брали от Картинкигпе, приложени Към сғаагпиягпа, иг- 
рата е двумерна. НаблюдаВате героя си от птичи пог- 
лед, В опростен manga стил, много сходен с този на 
Кпіє піз ов Хепіаг, Хода-5опез, конзолното RPG 7еісіз:.. 

Графиката, makap и доста опростена, създава 
добро Впечатленце. Нещо поВече - Вьпреки че оформ- 
ленцето Ви КазВа „аз съмедна малка игричка“, гло по 
някаКъВ странен начин може да Ви накара да се ВжиВее- 
те много поВече В тоВа, което стаВа на екрана om 
днешните „сВръхреалистични“ чгри. 

За музиката и дчалозите мога да kaka само gob- 
ри неща. 

Играта 

Жанрът е action-adventure с елементи-на логика. 
Можете да говорите с хората, да използВате предме- 
mu (най-често, Бидейки момче за доставки, Ви се Hana- 
га да носите нещо от moyka А до moyka Б). Uma доста 
забаВен (за инфанглилнч ппипоВе като мен) хумор. Han- 
ример един от любимите ми герои е га!-пдег-ът - 3е- 
лено същество, което се закачВа Върху релсите и cay- 
Жи като лифт. То подКаня глаВния герой: „СКочи В yc- 
mama ми и ще те закарам Където поискаш. УВеряВам 
me, напълно Безопасно е! Вече съм заКусВал!“ 

ВпечагпляВашо е, че играта успяВа да предаде на 
местата и хората, koumo ги обитаВагп, убедител- 
ност и ЖиВога. Всяко МРС сп има характер и се намира 
В един що-годе завършен и сВързан.сВяпл. 

Играта може да се играе В дВа режима: В единия 
гарябВа да се Биете. с ВрагоВете, а В другия — да ги из- 
бягВате. Капани, динамични препятствия съспоаВяга 
екшън елементите В НОВ. 

Нап-наКрая идВат логическигпе загадки, сВързани 
с отВаряне на Врапи-и бутане на Кашони-В-спаил 
Sokoban. 

В заключение, тоВа е една малКа игричка, ko- 
ято препоръчвам на Всички фенове на жанра 
action-adventure. В нея има от ВсичКо по 
малКо: добра история, обшуВане с хора- 
та, различни сбетоВе, инвентар, Куесто- 
Ве, логичесКи загадКи, екшън елементи, 
хумор и Всичко тоба сякаш е създадено 
от група аматьори. 


* 
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популярната РС-героиня. Дизайнерите Тоби Гаро (бивш глаВен художник 

и дизайнер на Core Design) и Нийл Бойд, програмистите Пол Дъглас 

(биВш глаВен програмист на Core Design) и Кевин Римери, създадоха eg- 

на от пърВите игри, Която беше базирана основно на изследВане на ни 
Bomo, а екшънът остаВаше на Втори план. 

Коя е Лара Крофт? Лара Крофт, дъщеря на лорд Хеншингли Крофт, е 
аристократка по рождение. След завършВане на училище на 21 г. Бракът по смет 
Ка на Лара е сигурен. Обаче след завръщане от ски Ваканция чартърният й camo- 
лет катастрофира дълбоко В сърцето на Хималаите. ЕдинстВеният останал жив, 
Лара, се учи Как да оцелее BoB Враждебните условия на сВят, далеч от удобното 
убежище на дома. Когато дВе седмици по-късно ma Влиза В селцето Токакериби, 
прежиВяВанията й са й оказали дълбоко ВъздейстВие. Неспособна да понесе Клауст- 


ОплЮВана от критици и много геймъри, Лара Крофт си остаВа Haŭ- 
= 


рофобичната задушаВаща оный на британската Висша Класа, тя разбира, че 
се чувстВа единстВено жива, когато пътуВа сама. През следВашите 8 години тя 
събира знания за древните па ун по сВета. СемейстВото й скоро се отрича 
от разточителната си дъщеря и тя започВа да пише, за да заплаща потуВанията си. 
ИзВестна с откритието на няколко дреВни обекта с голяма археологическа стойност 


тя стаВа изВестна с публикацията на пътеписи и дневниците на сВоите подвизи. 


Ето и КаКВи изненади са ни приготВили аВторите на играта: 

Когато Влезете В „тунел“, напишете ,ККооії". Така Лара ще захвърли оръжията си, както и Всички дрехи :-)(АКо не се no- 
лучи, пробВайте с пача). Ако се затрудните и искате да прехвърлите ниВото, следВайте следните стъпки: Една стъпка Han- 
ред, след това една стъпка назад. Накарайте Лара да се завърти около себе си З пъти и скочете напред. Ако В играта страда- 
те от перманентен недостиг на оръжие и амуниции, Лара има решение на проблема: една стъпка напред, една стъпка назад, 
накарайте Лара да се завърти 3 пъти и скок напред. Че kaka Лара е акробатка, няма ниКаКВо съмнение, но накарайте я да зас- 
тане на ръце: идете близо до стена, която Лара може да изкачи. Приближете се до нея, като натискате стрелката напред и 
Ctrl и Веднага натиснете Shift, без да отпускате другите дВа бутона, дръжте ги, докато Лара застане на ръце. Забележка: 
ТрябВа Ви голяма стена. 

BbB Втората част също са ни приготВили няколко изненади: 

За да прескочите В следващото ниво, накарайте Лара да изкара една фаКла. След moBa една стъпка напред, една стъпка 
назад, нека Лара да се завърти З пъти и скок напред. За да получите Всичките оръжия, повторете същите стъпки, но Вместо 
напред, нека Лара да скочи назад. Но Внимание! Ако направите следните стъпки без pakaa, kaka Лара ще се ВзриВи! 

За да превърнете героинята В чудовище, напраВете следното: 

Отидете В парето ниво, накарайте Лара да се заВърти 5 пъти, стреляйте 8 поти с shotgun-a, нека героинята да скочи 
З поти на място, минимизирайте и максимизирайте прозореца тумб рейдър 2. „Гмурнете“ се с Ctri+Shift+Alt + стрелка напред 
4 пъти. Натиснете АШ+ТАВ, напишете scary и ппичайте Към стена. 

Сега Лара е огромен дракон. Забележка: за да минимизирате и максимизирате ТР прозореца, натиснете F12 Веднъж! 

В тази част можете да накарате Лара да хвърли оръжието си срешу иконома или някой нападател. За да направите mo- 
Ва, следВайте стъпките: Приближегпе се до ръб (трябва да направите поВече от З стъпки, иначе няма да проработи), Кьдето 
чоВекът е под Вас (например ниВогпо с тежката Кутия). Фокусирайте го, kamo използВате гранатомета. Натиснете ESC и u3- 
Берете пистолети. Лара трябва да се прицели с пистолетите и след това да хвърли гранатомета Към мъжа, разкъсВайки него 
3 u Всичко около него. Лара ще се засмее. След kamo се засмее, ще знаете, че Вашият mpuk е успял. Забележка: Можете да изпол- 
d М ЗВате това само един път В џграта! 

За да накарате Лара Крофт да хВърли одеждите си В гаретата част на играта, пробВайте следното: След последния 
N ред на файла СОМАС.ТХТ ВъВедете „DAT 0401“ u на другия peg „CHEAT 1“. Запазете промяната и Влезте B џграта. В самата 
Бынан натиснете комбинацията Lom ky Клавиши [AIt][Shift][Ctri][E];-). 
Зада получште Всичките оръжия или да прескочите ниВото, следВайте същите стъпки както В предните дВе yac- 
 факла, извадете оръжие (пистолет например) и след тоВа изпълнете стъпките. В пази част авторите на 
пригоп ахотна изненада - състезателна писта ВъВ Вътрешния дВор на къщата на Лара. За да 
$ Ото: Качете се на гпаВана и Бутнете блока mam 2 пъти. Слезте от глаВана и завийте kbm 
- е об аг с отдясно се огледайте за Книга, която стърчи. Чдете до книгата и натиснете Ctrl, 
аза 98 я обърнете. 2 та ше угасне. ЧзКатерете се по камината (направете това бързо, защото огънят 


та ная. з стигнете голям аКВариум. Бупайте блока, докато застане точно под аупка- 
та на тавана. Качете. е Върку Блока, оттам В прохода на покрива и BbB Водата. ПреплуВайте целия път около cme- 
Hume на акВариума до аругагпа страна, Вземете Ключа и се изкачете обратно. Върнете се по пътя, от който сте 
сошли, Ц измезгле өл еа а. Отидете до ЗатреВената стена, Където има 
Ка, ОзролвВайте Ключа. Ше се озовете на сьстезателна- 
mia тоста. ТОВа внегпраждтлно! 
т ни Е В четВъртата част на Tomb Raider авторите не са ни 
«== ‚ остаВили много изненади, но са ни оставили едно сообшение. За 
f т да го прочетете, напраВете следното: Заредете MS Word и om- 
.. Ворете готЬ4.ехе (намира се В C:\Program Files\ CORE 

4 DESIGN\ Tomb Raider – Тһе Last Revelation). В пози файл ще Hame- 
ШЕ рите съобщение лично от Ричард Флауърс. 


